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POR QUE o Tridimensional na Arte Contempordnea? Porque redne 16 artistas, com obras
inéditas, que trafegam pelo Tridimensional. Sdo mais de 30 propostas entre instalacdes,
objetos, esculturas e até apropriacdes. Englobam desde residuos industriais, chapas de aco,
madeiras, passam pelos aramados, gesso, granito, metais, vidros, até papéis reciclados.
Entre eles, estao Abadia Franca, com esculturas ecologicas em papel reciclado; Alexandre
Abreu Valle, trafegando pelo geométrico e o neo-concreto; Fabricio Fernandino, sempre mini-
malista, com um conjunto construido de sobras de construcles (madeiras) e Fatima

Santiago, com megas esculturas em interface com o espago urbano.

POR SUA VEZ, Gilberto Lustosa, Giovane Fantauzzi e Graga' Pires discutem espacialidade

versus visualidade em diferentes formatos. José Amancio Carvalho, com sua ecologia do
futuro, explora o politicamente correto no estilo "box-form", fazendo "pendant" com a
monumentalidade dos residuos industriais eleitos por Leandro Gabriel. J4 Marinella Uxa,
Mario Rufino e Paulo Coelho incursionam pelo ''pap", por elementos hiper-realistas do
dia-a-dia e os vazados em granito e aco. Sandra Mota conjuga madeira e aluminio e Sérgio

Barros cria e utiliza 0 gesso e seus desdobramentos em objetos e instalagdes.

POR FIM, Thelma Quevedo, com seus hiombos tridimensionados, revisita pinturas e painéis
anteriores, enquanto Walter Navarro, com suas "assemblages", na maioria das vezes, nos
remete a "pop-art”, como que suspensas no ar. Apesar dos materiais diversificados e dos
suportes variados, todos eles estdo ligados pela contemporaneidade & altura da imponente e

vanguardista silhueta do BDMG.
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